WELKOM AVONTURER!

Ben je klaar voor een onvergetelijke dag? Het Ridders- & Roverspad neemt je
mee op een spannende reis door de tijd eén de natuur. Ontdek verborgen verhalen,
speur door het bos en word een echte ridder. Installeer de app en start je avontuur!
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REiS TERUG iN DE TIJD

Stap In de voetsporen van ridders en
edellieden en duik in de historie van
deze bijzondere omgeving.

Met verrassende weetjes brengen
we het verleden tot leven.
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Hoe werkt het?

/

Historie: verhalen en weetjes
Riddertocht: speuren en opdrachten
Natuur: ontdekken en onderzoeken

Let op: de Riddertocht loop je in vaste
volgorde en kun je alleen starten bij ridder
Wolfaert voor het kasteel Huys Ter Horst.

De historische informatie en natuurvragen
kun je ook in willekeurige volgorde openen.

Je volgt het Ridders & Roverspad door de paaltjes met de vogel erop

te volgen. De vogel wijst je met zijn snavel de weg. Belangrijk om te weten

Onderweg gebruik je de app riddersenroverspad.nl.

N Kies je avontuur in de app. Tik op de knoppen onderaan
i om een of meerdere thema’'s aan te zetten:
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WORD EEN ECHTE RiPDER ONTDEK DE NATUUR

Kasteel Huys Ter Horst heeft dringend Ga op pad, beantwoord de vragen en
nieuwe ridders nodig, want bendes en ontdek meer over de natuur om je
rovers bedreigen het kasteel. ledereen heen. Leer welke dieren hier leven en
kan ridder worden, dus doe vooral welke planten en bomen er groeien.

mee! Maar: ridder word je niet Ontdek ook hoe mensen hier
Zomaar. Eerst moet je belangrijke honderden jaren geleden leefden
opdrachten volbrengen. Want het van de natuur.

ridderharnas is gestolen...
Een leerzaam avontuur
Vvoor jong en oud!

® Start je avontuur bij kasteel Huys Ter Horst.
/et je geluid aan, zodat je ridder Wolfaert kunt horen.

o
® /org voor een volle accu.
o

Gebruik je GPS? Je hoort een geluidssignaal als je in de
buurt bent van een opdracht, vraag of weetje. Tik op de
schatkist of het knipperende natuur- of historiesymbool
op de kaart om te openen.

Geen GPS? Zoek dan in het bos naar de paaltjes codes
erop. Tik in de app op het juiste symbooltje op de kaart
en voer de code in.

Wil je de Riddertocht opnieuw starten?
Dat kan via het menu in de app. e

Praktische informatie

Lengte: 2,5 km (ca. 1,5 uur wandelen en ontdekken)

Startpunt: hier bij Kasteel Huys ter Horst

Leeftijd: geschikt voor jong en oud (Riddertocht: 4-8 jaar)
Bereikbaarheid: route is toegankelijk voor rolstoelen en kinderwagens

Tip: installeer de app via www.riddersenroverspad.nl of de QR-code hieronder.
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